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RESUMEN: Este trabajo se lleva a cabo con el fin de ayudar a las personas a mejorar sus
conocimientos sobre el mantenimiento de un PC, se inicia con una simple de cada uno de los
componentes de la placa base y la explicacién de que la funcién que desempefia en el
funcionamiento de un equipo, asi como una detallada explicacion de cada una de las partes de
la placa base.

Con lo que esperamos contribuir a aquellas personas que quieren hacer un mantenimiento de
PC para explicar y dar a conocer una terminologia basica de la arquitectura de un PC con el
que no es dificil llegar a ser familiar. Cosa que muchas personas temen aventurarse en el
mundo de las computadoras, porque creen que todo lo que tiene que ver con esto es algo
dificil de hacer, vamos a mostrar a nuestros lectores consejos sencillos de aplicar cuando se
trata de mantenimiento preventivo de un pc.

PALABRAS-CLAVE: mantenimiento, arquitectura del PC, computadora

ABSTRACT: This work is carried out in order to help people to improve their knowledge
about the maintenance of a pc, start with a simple of each of the components of the
motherboard explanation and that function plays it in the functioning of a team as well as a
detailed explanation of each of the parts of the motherboard.

With which we hope to contribute to those people who want to make a pc maintenance
explaining and publicizing a basic terminology of architecture of a PC with which it is not
difficult to become familiar. Thing which many people fear to venture into the world of
computers because they believe that everything that has to do with these is something difficult
to do, we will show our readers simple tips to apply when it comes to preventive maintenance
of a pc.
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INTRODUCCION

El siguiente manual se pretende dar a conocer los diferentes componentes que conforman un
computador, también se muestra en este manual las diferentes zonas que compone la tarjeta
madre del computador como lo es la Board, es la principal fuente de informacion vy de
procesos que se ejecutan para que lleve a cabo procesos que hacen posible el funcionamiento
del computador. También daremos a conocer como realizar un adecuado mantenimiento de
este con el fin de prolongar su vida atil. También ensefiaremos a aquellas personas que
deseen aprender acerca de la arquitectura de una pc que herramientas pueden usar para el
adecuado uso y funcionamiento de esta.

PC son las siglas en inglés de Personal Computer, que traducido significa Computadora
Personal. Hay otras que se denominan Computadoras de escritorio, que son la gama de
equipos utilizados en el hogar o en las oficinas y que no son portétiles, aunque esta categoria
también podria considerarse una computadora personal. EsS un conjunto de elementos
electrénicos que interactian entre si (hardware) para procesar y almacenar informacion de
acuerdo a una serie de instrucciones (software).

El hardware es la parte fisica o dura de la computadora, mientras que el software (programas)
es el conjunto de dérdenes o instrucciones, que administran y dirigen los componentes fisicos
(hardware). EI término software se utiliza para describir a los programas en las computadoras.
Un programa es un conjunto de instrucciones disefiado para cumplir determinadas funciones.

METODOS Y MATERIALES

1. ¢(QUE ES LA ARQUITECTURA DE UN PC?

Es el estudio de la estructura, funcionamiento, caracteristicas y disefio de los
componentes del hardware de una computadora. Esto incluye el reconocimiento de las
partes internas y externas logrando establecer los riesgos y posibles soluciones a un
problema que se presente durante procesos de funcionamiento de interaccion con el
software.

2. COMPONENTES DE UNA PC.

El computador es una maquina automatica capaz de recibir un conjunto de
instrucciones. Estas instrucciones las ejecuta con el programa registrado en su
memoria, realizando calculos y enviando resultados.

El computador es un sistema formado por dos partes:

Hardware: es el conjunto de circuitos, elementos y equipos eléctrico de un
computador.

Software: es un término general que se usa para hacer referencia a un programa o
conjunto de programas.
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2.1 DISPOSITIVOS DE ENTRADA'Y SALIDA.

Dispositivos de Entrada: Permiten introducir informacion al ordenador desde el
exterior; los més representativos son el teclado y el ratdn.

Dispositivos de Salida: una vez que el ordenador ha procesado la informacion, los
dispositivos de salida permite obtener el resultado de muchas maneras: visibles en la
pantalla o impreso en papel. Los méas populares son el monitor y la impresora.

Dispositivos Entrada/Salida: Hay una serie de dispositivos que permiten tanto la
introduccién de datos a la CPU, como la salida de la informacion ya procesada. Sin
duda, los mas representativos son el modem y los puertos Usb.
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2.2 COMPONENTES DE LA CAJA.

La caja de computadora (la torre) es precisamente una caja que contiene y protege los
componentes de la computadora que la hacen funcionar. También se llama la carcasa,
la torre, el gabinete, simplemente la caja o el chasis de computadora. Si se encuentra
como una caja alta y estrecha, se puede llamar la torre o incluso “la computadora” u
“ordenador”.

2.3 TIPOS DE CAJA.

Delgadas —= Slim

Horizontales

Gruesas —#= Desktop

Mini tower —= 45cm
Desktop

Verticales Media tower —a= 50 x 65 cm
(Tower Tome)

Tower —= 70 x 1,2 cm

Lineas —m= 1. Desktop
2. Workstation: Estacién de Trabajo (AT).
3. Server.

Tipos de Caja
2.4 INTERIOR DE LA CAJA.

MAIN BOARD: es una placa de circuito impreso a la que se conectan los
componentes que constituyen el ordenador. En la placa base encontraremos el
procesador, la memoria y los slots de expansion. De una forma u otra, todo los que
esta en el interior del ordenador conecta con ella por medio de buses de comunicacion

internos.
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2.5 TAMANOS DE LA BOARD.

Actualmente estas son las méas usadas

La placa madre o Board

FORMATO AT

Bahia de
312

1/2 h=Baby TX
Mini ATX

3/4 h=ATX

Hueco para soporte-tornillo o rosca

AT: Su tamafio es de 12 pulgadas (305
mm) de ancho x 11-13 pulgadas de
profundo. Su gran tamafio dificultaba la
introduccion de nuevas unidades de
disco. Para identificar una placa AT, lo
mejor es observar el conector del
teclado: Clavija DIM ancha o bien
mirar el conector que suministra la
electricidad a la placa, que deberéa estar
dividido en dos piezas, cada una con 6
cables, con 4 cables negros (2 de cada
una) en el centro.

ATX: estos son los sistemas estandares,
son los disefios mas utilizados hoy en

dia, ademas son muy flexibles. Este tipo de formato fue introducido a partir de mediados de la
década de los noventa. Surge con el fin de mejorar problemas del formato Babi AT. Detras de
esta placa es colocado un pequefio ventilador para evitar que se generen accidentes

relacionados con las altas
temperaturas.

El formato ATX (siglas de
Advanced Technology Extended’)
es presentado por Intel en 1995.
con un tamafio de 12 pulgadas de
ancho por 9,6 pulgadas de
profundo, en este nuevo formato se
resuelven todos los inconvenientes
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que perjudicaron a la ya mencionada placa. Los puertos mas habituales se agrupan en el lado
opuesto a los slots de ampliacion. El puerto DIN 5 de teclado es sustituido por las tomas
PS/2 de teclado y ratén

Micro ATX: estas placas son muy pequefias como bien lo indica su hombre. Por su tamafio
generalmente se le adhieren muchos puertos de USB y de WIFI. Ademas suelen ser bastante
economicos.

Flex ATX: estos formatos de placa también son de dimensiones muy pequefias y resultan adn
mas economicas que las anteriores. Estas placas comenzaron a ser utilizadas a fines de la
década de los noventa. Estas son totalmente compatibles con los sistemas de ATX.

WTX: es utilizado con servidores de un tamafio no muy grande y ademas resultan muy
eficaces. Fue presentada a fines de los noventa. Estas placas estan hechas para evitar que se
caliente el CPU, eliminando el calor. Por otro lado estos formatos son disefiados para que la
placa madre sea protegida de las ondas electromagnéticas.

NLX: estas tarjeta suelen ser utilizadas en oficinas, son muy préacticas a la hora de realizar el
mantenimiento y controles necesarios. Comenzaron a ser utilizadas en el afio 1996. Surge con
el objetivo de mejorar el formato de su placa antecesora, la LPX. Para ello se le coloc una
placa extra, con el fin de poder conectarla a los periféricos.

Aparece en 1997 disefiado por Intel en colaboracién por IBM, es un disefio nuevo de tarjeta
madre que incluye:

v' Las mejoras y ventajas del ATX los conectores del puerto serie, paralelo, teclado,
raton etc. estan colocados en la parte posterior de la tarjeta madre.

v' Soporte para las nuevas tecnologias tales como AGP, USB

v" Permitir facil acceso a los componentes.

v’ Esta disefiado para facilitar el mantenimiento tipicamente de 8.8 por 13 pulgadas.
Tiene un conector tipo Riser en el lateral de la Placa Base donde se conecta una
tarjeta con los slots de expansion. De esta forma las tarjetas quedan paralelas a la
Placa Base.
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2.6 FUENTES DE PODER.

Esta localizada en una caja herméticamente cerrada y que contiene un conversor de corriente
alterna a corriente continua, AC a DC. La entrada normalmente sera de 220 V y la salida de 5
a 12 voltios.

Su mision es proporcionar electricidad a los componentes electrénicos que constituyen el
ordenador Este hardware es fundamental y podemos verlo a simple vista desde la parte trasera
a través de la abertura del ventilador encargado de mantener su temperatura.

2.7 CLASIFICACION FUENTE PODER.
Hay dos tipos de fuente de alimentacion; AT o ATX. Las fuentes AT son algo mas antiguas y
menos sofisticadas mientras que las ATX son mas modernas y seguras, constan de una fuente

principal (una antigua AT y alguna modificacion), y una fuente auxiliar que siempre esta
encendida y es la que le manda la sefial de encendido a la principal.

Clasificacion de la Fuente Poder
2 Conectores —# P5 y P6 (12 pines)
AT {

Interruptor (on/off)

20 pines en 2 filas
ATX STD {

24 pines en 2 filas
ATX

Senix ATX —#Pulsador- Interruptor

Conectores —#= Molex.

Partes de una fuente ATX
[ 1 +12 voltios 5 1. Ventilador
. 2.Interruptor de Seguridad
B +5.0 VOIt!OS , 3.Conector de Alimentacién
[ +3.3 voltios | 4 Selector de Voltaje.
. 5. Conector Sata.
M Tierra o 6 Conector de 4 Terminales
7. Conector ATX

9 8. Conector de 4 terminales IDE
9.Conector de 4 terminales FD



3. ZONAS DE LA MAIN BOARD OTARJETA MADRE.

ZONAS DE LA MAIN BOARD

ZONA DE DISPOSITIVOS

ZONA DETECLADO

ZONA DE EXPANSION [ —11 ZONA DE
{ PROCESAMIENTO

ZONA DE CONFIGURACION

ZONA DE CACHE

3.1 ZONA DE PROCESAMIENTO.

En esta zona encontramos el chipset, y el procesador, el cual a su vez, este se divide en ALU,
RTC, FPU.

EL Chipset, es el que se encarga de administrar la informacion que se almacena en los
diferentes dispositivos, para luego llevarlas al procesador, y asi pueda realizar la tarea
asignada.

El Procesador se divide en:

v" ALU:(unidad aritmética) realiza todas las operaciones como su nombre aritméticas
(sumas y operaciones binarias).

v" RTC:(real time clock)-reloj de tiempo real.

v" FPU: unidad de punto flotante.

Servidor
Cpu o Microprocesador \Sl\le;vrgtation

Escritorio

Zona de

Procesamiento ) Norte (Procesador-Dispositivos)

Chipset
(Admin. de la Board)
Sur (Graficos)

Server .
xeon,opteran,risc
CPU Mainframe

Minicomputer Microprocesadores Escritorio
(workstation) -Intel
-AMD
32bits YA

-SPACE(Risc) —=128 bits
Arquitectura CPU —» X86

64bits Zona de Procesamiento



3.1.1 EL MICROPROCESADOR.

El microprocesador también llamado CPU,
es el cerebro del ordenador, también
conocido como el procesador o procesador
central. Es una cépsula de color negro,
conectada directamente a la placa base y
colocada bajo un ventilador para su
refrigeracion. En su interior hay millones
de transistores, con hilos de comunicacion
entre ellos.

La CPU es donde se realizan mdltiples

operaciones matematicas y logicas. Consta de:
a) La unidad de I6gica/aritmética (ALU), que realiza operaciones aritméticas y logicas.

b) La unidad de control (CU), que extrae instrucciones de la memoria, las descifra y ejecuta,
Ilamando a la ALU cuando es necesario.

Actualmente los principales productores de procesadores son, Intel, AMD, VIA e IBM.

Las caracteristicas mas importantes de un microprocesador son: la velocidad, la memoria, las
caracteristicas eléctricas y el tipo de z6calo.

La velocidad La velocidad de un micro se mide en megahercios (MHz) o gigahercios (1 GHz
=1 000 MHz). Todos los micros modernos tienen dos velocidades:

Velocidad interna: aquella a la que funciona el micro internamente; por ejemplo: 550 MHz, 1
000 MHz 0 2 GHz.

Velocidad externa o del bus, también Ilamada velocidad FSB: aquella a la que el
microprocesador se comunica con la placa base. Varia entre 100 y 400 MHz.

En la actualidad esta velocidad supera el Giga Hertz (GHz) de frecuencia. Mientras mas alta
sea la frecuencia del microprocesador, mayor sera la cantidad de operaciones por segundo que
podréa realizar el ordenador.

Hay que tener en cuenta que un ordenador con un microprocesador a 600 MHz no es el doble
de rapido que otro con un microprocesador a 300 MHz, ya que intervienen otros factores,
como la capacidad de los buses de la placa o la influencia de los demas componentes. Dado
que la placa base funciona a una velocidad y el microprocesador a otra, este ultimo dispone de
un multiplicador que indica la diferencia de velocidad entre la FSB y el propio
microprocesador.



¢ Queé partes internas tiene un procesador?
Nucleos.

Un nacleo no es mas que un procesador en miniatura. Tener varios integrados permite trabajar
con méas de una aplicacion al mismo tiempo y ademdas puedes acelerar ciertos tipos de
aplicaciones.

Cache.

La memoria cache, es el méas cercano al micro ya que se encuentra en su interior. Se usa para
mejorar la velocidad de los accesos a la memoria. Si un dato se encuentra en la cache no
tendré que buscarlo en la RAM y por lo tanto el procesado es mucho mas rapido.

La cache se encuentra organizada en varios niveles cada uno mas lento y grande que el
anterior. Serd tarea del micro dejar los datos que mas se usen lo méas cerca del micro.

La importancia de la velocidad a la cual se puede acceder aumenta cuando tenemos en cuenta
que la memoria RAM almacena tanto los datos como las instrucciones de tus programas y
utilidades.

Controlador de memoria.

Este fue uno de los primeros elementos que se quiso integrar en el micro. Al incorporar el
controlador de memoria en el interior del procesador y quitarlo de la placa base se consigue
que el acceso a la memoria RAM sea mas rapido. Esto tiene un inconveniente y es que s6lo
puedes usar el tipo de memoria para la que tu procesador esté preparado.

Antiguamente la memoria dependia de la placa base y no era raro que esta estuviera preparada
para poder funcionar con varios tipos de memoria RAM.

Tarjeta gréafica.

Si integran este componente ya no hablamos de la CPU sino de APUs. Ya no estariamos ante
un micro convencional si no ante un hibrido entre procesador y tarjeta gréafica.

La inclusion de este elemento es fundamental ya que las tarjetas graficas estdn compuestas de
pequefios ndcleos en su interior que pueden usarse para acelerar cierto tipo de aplicaciones. Al
pasar al interior del micro esto lo pueden hacer de forma mas eficiente.

3.2 ZONA DE TECLADO.
En esta zona podemos encontrar los puertos externos de la board como son:

Teclado, mouse (pc2)
Impresora (paralelo)
Tarjeta de red (rj45)
Puertos USB
Conector VGA.

SNANENENEN



3.3. ZONA DE CONFIGURACION.
3.3.1 BIOS (Basic Input Output System)

Es un chip programado que esta insertado en la placa base. La BIOS da instrucciones a la
memoria, monitor, teclado, impresora y a otros periféricos, permite que el ordenador los
reconozca en el arranque y puedan funcionar. Podemos decir que el BIOS tiene instalado un
sistema operativo basico que se encarga de algunos componentes electronicos del ordenador.
De todos modos, la BIOS no se encarga de la gestion del ordenador, eso lo hace el sistema
operativo.

Plana: 3v(Reloj)
Pila {Barril: 3,6v (Reloj de Tiempo Real)
RTC (Real Time Clock)

Zona de Bios
ConfiguraciomMe=nemoria
Rtc

Area de Jumper

Datos — Memoria Flash

. Bios {
Easiciin put CAItpUE Sy Stem Memo Rom (Read Only Memory)

Software —# CMOS
Setup

Power

Leds Indicadores { e

Bocina

AREA DE JUMPER —» { Speaker’s

Jumper Configuraciéon

Zona de Configuracion

3.4 ZONA DE MEMORIA.

Las siglas de RAM en inglés son “Random Access Memory”, es decir, memoria aleatoria de
acceso. La RAM es contraposicion a otras memorias permanentes, es temporal. Esto quiere
decir que esta memoria gestionard los procesos que estén funcionando mientras estemos
realizando tareas.

Fisicamente es una pieza hardware del ordenador y va insertada en la placa base. En la
memoria RAM se almacenan temporalmente los datos que el ordenador necesita para operar
correctamente.



ROM —» Bios —# Software
(Read Only Memory)
3 escrituras

Tipos de ROM 2 o 10 escrituras

Zona de Max 1000 escrituras.

Memoria nuram
flashRom

RAM

Estaticas —#» SRAM
(Random Access Memory) {

Dinamicas __,. DRAM

Zona de Memoria

3.4.1 TIPOS DE DRAM.

SIMMs (Single In Line Module Memory)

Son unas pequefias tarjetas con un conjunto de chips, que aumentan la memoria RAM de la
computadora, hay diferentes capacidades y velocidades, las capacidades pueden ser de 1Mb,
4Mb, 16Mb, 32Mb y 64Mb. Los tiempos de acceso pueden ser de 80, 70, 60 o incluso 50 ns
(nanosegundos).

DIMMs (Dynamic In Line Module Memory)

También son chips de memoria, s6lo que son un poco mas largos que los SIMM, las
capacidades son un poco mayores, los tiempos de acceso disminuyen en comparacion de los
SIMM, las capacidades pueden ser desde 16Mb, 32Mb, 64Mb y 128Mb. Los tiempos de
acceso pueden ser de 60 y 10ns (nanosegundos).

DDRI—» Pines 184
PC1600-——-200Mhz=
PC2100----266Mhz
PC2700----333Mhz
PC3200--—-400Mhz

e PC4500-——-500Mhz

Data Dual Rate DDR2 —» Pines 240

PC2--402----533 Mhz
PC2--5300-—-667 Mhz
PC2--6400----800 Mhz
PC2--8600----1000 Mhz=
PC2--9000----1200 Mhz

DDR3 —» Pines 240
Reloj: 800---2667Mhz=

Zona de Memoria- Tipos de DRAM



RESULTADOS

Estas son las etapas preliminares para construir un manual para la asignatura arquitectura de
computadores de la carrera de tecnologia de software.

Serviria para consolidar la gran mayoria de la informacion que se encuentra en varios libros y
en la web, todo esto se veria reflejado como un libro guia para esta asignatura.

DISCUSION

Consolidada esta informacion se entraria a verificar que tan de interés seria para la asignatura;
teniendo en cuenta las diferentes opiniones que aporten los profesores de la carrera.

CONCLUSION

Realmente se necesita un libro guia para la asignatura de arquitectura del PC, la carrera
profesional de desarrollo de software, pero realmente serviria para varias carreras
profesionales en las cuales se impartan esta asignatura.
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